Osterreichische Staatsmeisterschaften Mannschaft

Austragungsmodus fiir die Teammeisterschaften, wenn sie getrennt vom Einzel stattfinden.

Es wird in Runden gefochten, gibt es mehr als 1 Runde, gibt es Platzierungsgefechte

Die Gruppeneinteilung erfolgt auf Grund der Ranglistenplatze. Dabei werden die besten 2 Platzierungen

herangezogen. Das gesamte Team ist vor Ort namentlich bekannt zu geben. Ein Team besteht aus 4 Aktiven. Die
Anmeldung hat bis 40 Minuten vor dem Start zu erfolgen.

Die Bewerbe beginnen plinktlich, auf Doppelstarts kann keine Riicksicht genommen werden.

Das Gruppensystem

e Bis zu 6 Teams wird in einer Gruppe jeder gegen jeden gefochten. Einzuplanende Zeiten: 5 Stunden

Die Auswertung erfolgt nach

o Mannschaftssiegen

o Trefferdifferenz

o gegebene Treffer.

Sollten alle Indizes gleich sein, entscheidet das

o direkte Gefecht,

sollten 3 oder mehr Mannschaften gleich sein,

o die Gefechte untereinander.

Sollte danach noch immer Gleichstand herrschen, gibt es unter diesen Teams jeweils

o 1 Entscheidungsrunde (dh 3 Einzelgefechte)

Gefechtsfolge
Durchgang 1 Durchgang 2 Durchgang 3 Durchgang 4 Durchgang 5
1-4 1-5 1-6 1-3 1-2
2-6 2-4 2-3 2-5 3-4
3-5 3-6 4-5 4-6 5-6

e Bei 7 - 12 Teams gibt es 2 Gruppen; einzuplanende Zeiten: 6 Stunden

Setzung nach der Gsterreichischen Rangliste (siehe oben)

Nach Abschluss der Gruppenphase kampfen die Gleichplatzierten der Gruppen gegeneinander

Gruppeneinteilung

Gruppe A Gruppe B
1 2
4 3
5 6
8 7
9 10
12 11

e Bei 13 —20 Teams gibt es 4 Gruppen, die Gruppensieger fechten Halbfinale/Finale, die zweiten um die Plitze

Finale Platze
1.A-1B 1,2
2.A-2B 3,4
3.A-38B 5,6
4A-4.B 7,8
5.A-5.B 9,10
6.A-6.B 11,12

5 -8, usw.; einzuplanende Zeiten: 7 Stunden

Gruppe A | Gruppe B | GruppeC | GruppeD Halbfinale Kl. Fin Finale Platze
1 2 3 4 1.A-1D 1.B-1.C Verlierer Sieger 1-4
8 7 6 5 2.D-2.A 2C-2B Verlierer Sieger 5-8
9 10 11 12 3.A-3.D 3.B-3.C Verlierer Sieger 9-12
16 15 14 13 4.D-4.A 4.C-4.8B Verlierer Sieger 13-16
17 18 19 20 5.A-5D 5.C-58B Verlierer Sieger 17-20







